Actualizacion de los logos en los médulos DLI3000 v DL13001

Los modulos DLI3000 y DLI3001 cuentan con una memoria no volatil en la que se almacena los
logos que se quieren mostrar. A continuacion se describen los pasos que hay que seguir para
cargar o reemplazar los logos almacenados en uno de estos modulos.

Antes de realizar cualquier operacién en uno de estos médulos debe tener en cuenta las siguientes
consideraciones.

- Cada vez que se carga un fichero de logos en un modulo se borran los logos que dicho
modulo tuviera almacenados previamente en la memoria, por lo cual resulta
conveniente hacer una copia de seguridad del contenido de la memoria del médulo en
un fichero por si fuese necesario restaurarlo.

- Si la comunicacion entre el cofre y el ordenador se esta realizando a través de un
modulo TLY3000 asegurese de que no tiene ningln otro dispositivo conectado al bus
EIA485 del médulo TLY3000 que pueda interferir con el proceso de carga.

El proceso para cargar los logos en los médulos DLI3000 o DLI3001 se realiza en dos fases. En la
primera fase se genera un fichero con extension .ftI3k a partir de los ficheros con las imagenes de
foreground (informacion de color del logo) y key (informacion de transparencia) de todos los logos.
En la segunda fase se transmite este fichero a la tarjeta, se almacena en memoria no volatil y se
configura la tarjeta para que muestre correctamente el logo.

Para la generacion del fichero .ftI3k que se transmite a la tarjeta se debe utilizar el programa
bmp2dli.exe. Este programa toma los ficheros .bmp con la informacion de foreground y de key de
todos los logos que se quieren insertar y genera un fichero adecuado para ser transmitido al
modulo (DLI3000 o DLI3001) que se le indique. El aspecto que tiene este programa es el siguiente:
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Utilice el botén “Afiade otro logo” para seleccionar el fichero con la informaciéon de color del logo.
Utilice el botdon “Elige la transparencia” para seleccionar el fichero de transparencia asociado al
anterior. Si los ficheros de color y de transparencia se nombran como nombre_logo.bmp
nombre_mask.bmp el fichero de transparencia se carga de forma automatica al seleccionar la
informacién de color.

Utilice el botdn “Quita el logo” para eliminar uno de los logos que se ha afiadido.

Una vez que se han afiadido todos los logos que se desea que se encuentren almacenados en la
tarjeta se debe crear el fichero. Para ello seleccione el tipo de tarjeta para la que va a generar el
fichero en las solapas marcadas como DLI3000 y DLI3001 y después pulse el botén crea el fichero.

En el caso del DLI3000 si las dimensiones horizontales y verticales de los logos son diferentes
calcula unas dimensiones nuevas y comunes para todos ellos. Si las dimensiones de los logos son
(x_logl,y logl), (x_log2, y log2), .... las nuevas dimensiones para todos los logos pasan a ser
(max(x_logl, x_log2, ..),max(y_logl, y log2,..)). EI DLI3000 permite tener almacenados hasta 16
logos diferentes.

En el caso del DLI3001 cada logo tiene asociadas sus propias dimensiones. El DLI3001 permite
almacenar hasta 64 logos diferentes.

Para poder realizar correctamente la conversion debe tener en cuenta los siguientes aspectos:
- Los ficheros de foreground y de key de un mismo logo deben tener siempre las mismas
dimensiones.
- En el fichero de key el blanco indica que se inserta el color del logo por completo y el
negro que se deja pasar la sefial de video por completo. Los grises permiten hacer una
mezcla lineal entre el logo y el video.

A continuacion se muestra un ejemplo de lo que podrian ser los ficheros de foreground y de key de

un logo.
:



Una vez que se ha generado el fichero .ftI3k se puede cargar en la memoria no volatil de la tarjeta
para lo cual hay que ejecutar el programa de control de los médulos TL3000.

Cuando el programa se encuentra correctamente instalado y las comunicaciones estan funcionado
correctamente se debe poder acceder a una ventana de configuracién de los médulos DLI3000 o
DLI3001 como las siguientes:

e b
St vl i
# l‘ L TTPPC BTN AP T ——
. %
Ml o
g ake dxpac 4 I|.|||--||- [ TPRUSSRE vreer pepqee—e. 3 i
r‘:-nl a——— = iea i T
:;:: _"'"' et [P P p——— il e
I —
il - I e Froor syl
T —— TR L
l';==|_,...._l e i P FfmFn Ir;a-—-:l .I'-'_'
sl i 12 - TLEHPE A L U e S R | B :
» : i e T B TR 4 B S
—
L T ™ il x
F o = i Ml
Lt
i T W e S T A
|l||l'||"ﬂ||1||l|".“@
d--.-u—]
e i e
o e wars I
sl
[ T il
T ——-
e iy e B 0 R ey o I-i-lllu:“
- b P mlﬂqn_l -
I g | ) || O B -
RL- =] 3
-
W al
e Lo | e | g | L]
Il e :
s T e B |I‘L|Fln—l—ll — -|I_§ r‘“
Wl et Bi] L i ot o i
gl rens L2 i
I-= e L5 b et & 1o s—i— :I_ l-n.ral—.J
+ e, | 2 Al N T
P E S |
Kl e e | e
R [T Hr e T rsa———— ':Tg
[ <
F il et [ B S :I%
i ——— e

Utilice el botdén “Graba el logo en un fichero” para hacer una copia de seguridad de los logos que la
tarjeta tiene almacenados en su memoria no volatil.

Utilice el botédn “Lee desde un fichero” para transmitir y almacenar en la memoria no volatil de la
tarjeta el fichero .ftI3k que ha generado con el programa bmp2dli.exe o una copia de seguridad
anterior.



Cuando termine de descargar el fichero seleccione cualquier otra tarjeta de las que hay en el
chasis. Le aparecera el siguiente mensaje:
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Seleccione la opcién “Guardo los cambios y los grabo” para almacenar la configuracion del médulo
en memoria no volatil para que se restaure de forma automéatica cada vez que se enciende la
tarjeta.




